OBJETIVO

Linea dirigida a apoyar e impulsar proyectos empresariales innovadores
promovidos por PYMEs del sector audiovisual y de los videojuegos, asi como
de las industrias culturales y creativas.

BENEFICIARIOS

Los beneficiarios seran PYMEs dedicadas al desarrollo de productos y
servicios en el ambito audiovisual y de los videojuegos con un fuerte
componente digital, y a las industrias culturales y creativas.

Esta linea esta dirigida tanto a empresas de nueva creacion como aquellas con
un proyecto de consolidacion, crecimiento o internacionalizacion.

REQUISITOS

- Ser Pyme con personalidad juridica propia.

- Domicilio social en Espania.

- Modelo de negocio innovador, novedoso o con claras ventajas
competitivas.

- Cofinanciacién de las necesidades financieras asociadas al proyecto
empresarial.

- Fondos propios igual, como minimo, a la cuantia del préstamo solicitado.

- Estructura financiera equilibrada.

- Profesionalidad en la gestion.

- Viabilidad técnica y econdmica del proyecto empresarial.

- Cuentas del ultimo ejercicio depositadas en el Registro Mercantil.

- Para préstamos superiores a 300.000 € los estados financieros deberan
estar auditados.

- No pertenecer ni al sector inmobiliario ni al financiero.

PRESTAMO
Importe: 25.000 — 1.500.000 euros.
Vencimiento: 9 anos maximo

Interés: Euribor + 2% o + 3,75 % para un primer tramo y entre un 3 % y un 8 %
para un segundo tramo

Carencia: 7 afios maximo
Comisién Apertura: 0,50%

No se exigen garantias adicionales
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